TABBY GRA — KONIEC GRY Z CYBERBULLYING'IEM

Propozycja sciezki praktycznej i edukacyjnej dla nauczycieli
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WPROWADZENIE: O GRZE
Tabby Gra jest grg edukacyjng typu ,piaskownica” (eng. Sandbox, z wikipedii: w grach wideo typu
piaskownica (otwarty swiat) gracze moga dowolnie eksplorowac wirtualng rzeczywistos¢ i

dowolnie wybierac jak i kiedy osiggng swoje cele).

To jest wirtualna reprezentacja kampusu szkoty, w ktédrym gracze nie majg ani jednego celu do
osiggniecia, ale moga sie czyms zajgé, np.: misjami, ktore sg rodzajem konkursu miedzy graczami,
mogg wchodzi¢ w kontakt z innymi graczami, elementami scenariusza i gra¢ z innymi (w szkole i

poza szkotg) lub samodzielnie (wchodzac w kontakt ze sztuczng inteligencjg, zwang IA).

Jakkolwiek, jest bardzo wazne zeby prébowac promowac granie kolektywne, jako ze natura gry
jest oparta na interakcji miedzy graczami i korzystanie z sieci spotecznej wymaga poréwnan miedzy
wszystkimi graczami w klasie. Niektdre z elementdw rywalizacji, jak w misjach, i nauczania traca

sens jesli uzytkownik gra samotnie.

WYMOGI (dla uczniow)

ZNAJOMOSC ZJAWISKA
Nie wymaga sie specyficznej wiedzy o cyberbullying’u od uczestnikdw.

WIEDZA INFORMATYCZNA
Uzytkownik powinien obstugiwaé¢ mysz, by¢ zaznajomionym z systemem operacyjnym Windows /
Mac (i0S); posiada¢ dobre rozumienie dziatania popularnych portali spotecznych (jak np.

Facebook, Twitter, Ask.fm).

ZNAJOMOSC GIER WIDEO
Niezbedng jest rowniez znajomosc¢ gier wideo i przynajmniej okazjonalne ich uzytkowanie, w

jakiejkolwiek platformie.

CEL

Celem gry jest praktyczne i eksperymentalne wyjasnienie czym jest cyberbullying.



WPROWADZENIE

FAZA PIERWSZA: PRZYGOTOWANIE I REJESTRACJA (TYLKO ZA PIERWSZYM RAZEM)

Nauczyciel musi sie zapisa€ i stworzy¢ wtasne konto, korzystajgc z ponizszych instrukgji:

1) wejdz na strone http://game.tabby.eu/registration.html

2) wprowadz odpowiednig informacje (wtgczajgc w to kod zapewniany przed koordynatoréw

programu).
Aby zasiegnac wiecej informacji, zajrzyj na: www.tabby.eu
3) potwierdz (wcisnij przycisk potwierdz)

Jesli ktéres z wprowadzonych informacji sg btedne, nauczyciel powinien zasiegna¢ kontakt z

koordynatorem, ktéry zrestartuje proces rejestracji.

4) System generuje ,$wiat” z konkretng nazwga. Nazwa ,$wiata” przyjdzie do nauczyciela w mailu,
ktory zostat weczedniej wprowadzony na stronie rejestracyjnej. Nauczyciel moze dodawac inne

»Swiaty” poznie;.

5) Po dokonanej rejestracji i otwarciu konta mozesz podtgczy¢ sie do

http://game.tabby.eu/teacher.html i zarzgdzac uzytkownikami, widzie¢ tych, ktérzy sg podtgczeni i

wiecej. Po wiecej informaciji, zajrzyj do dziatu Panel Nauczyciela.

FAZA DRUGA: REJESTRACJA UCZNIOW

Na tym etapie, wszyscy uczniowie mogg sie podtagczy¢ do http://game.tabby.eu/teacher.html,

zarejestrowac nowe konto (za wybraniem loginu i hasta i kliniknieciem na ,,Nowe Konto”). Po tym,

muszg wpisa¢ nazwe Swiata (podang przez nauczyciela) i gra moze zostac zaczeta.

Uwaga: Kiedy uczniowie wprowadzajg nazwe swiata ich konto pozostanie zwigzane z nim i po tym

nie moga jego zmienic.

CZYNNOSCI:



1) WPROWADZENIE O ZJAWISKU: Nauczyciel wprowadza zagadnienie Cyberbullying’u zgodnie

ze swoimi metodami nauczania, réwniez korzystajgc z materiatéw dostepnych na

www.tabby.eu.

2) UCZNIOWIE ZAJMUJA MIEJSCA: Wszyscy uczniowie zajmuja indywidualne miejsca przy

komputerze, podtaczajg sie do: http://game.tabby.eu, kazdy uczen loguje sie kontem

wybranym wczesniej i gra zostaje aktywowana.

3) SESJA PIERWSZA — LUZNE GRANIE (ok. 15 minut): Uczniowie mogg dowolnie zapoznac sie z
gra, odkry¢ srodowisko, wchodzié ze sobg w kontakt, przez zdefiniowane interakcje (emocje
avatara sg wyrazane przez emotikony) lub przez chat. Podazajac za gosémi, fotografuja rézne
obiekty, zapoznaja sie rdwniez z siecig spoteczng TabbyBook. W koncu uczniowie moga staé sie
ofiarami bullying’u lub tez cyberbullying’u ze strony postaci bedgcych sztuczng inteligencjg w
grze. Mogg rowniez produkowaé materiaty, ktére beda wyrazaty przyjazn lub nieche¢ wobec

innych uczestnikow gry na TabbyBook.

Na tym etapie jedyng obrong przed cyber-agresorami jest zgtoszenie sprawy do nauczyciela. To
wymaga pojscia do szkoty, zlokalizowanej w centrum miasta i znalezienia klasy lub Sali
gimnastycznej, klikniecie na postaé nauczyciela i w koricu na ikone telefonu. W ten sposdb uczen
przekazuje nauczycielowi informacje o doswiadczonych aktach cyberbullying’u. Po tym agresorzy

znikajg na kilka minut. Uczniowie moga sami odkry¢ te zaleznos¢ lub dosta¢ podpowiedz.

Nauczyciel, bez zaburzania pracy ucznia, moze przejsc sie i skontrolowac aktywnosci uczniéw,
udzielajagc pomocy tam gdzie trzeba. Moze réwniez kontrolowac sytuacje poprzez panel
nauczyciela, w ten sposéb moze wysyta¢ agresordw, postacie ze sztuczng inteligencja, by zaktdcili

spokdj konkretnego, wyznaczonego gracza.

4) ZAKONCZENIE SESJI GRY — KLASYFIKACJA | KOMNETARZE: kiedy sesja gry zostaje
zakonczona, uczestnicy zostaja sklasyfikowani wedtug wskaznika KARMA, tzn. dobre

zachowanie. Mniej przyjazni znajdg sie pod koniec listy.

Nauczyciel poprowadzi dyskusje o zakonczonej sesji, podkreslajac relacje miedzy tym co zostaje

przedyskutowane a co konkretnie sie zadziato w grze.

Nauczyciel wyjasnia i komentuje (zgodnie z wtasnymi metodami nauczania) réwniez rézne

anomalie zwigzane z umiejscowieniem uczniéw na liscie. Dla przyktadu, uczen wygrat misje, zdobyt



popularnos¢ i wirtualne punkty, moze znalez¢ sie wsrdd ostatnich na liscie z powodu zachowan

bullying’ujgcych. Pozycja na liscie moze sie zmienic, jesli uczen zmieni swoje zachownie.

5) POWTORZENIE SESJI GRY: Sesje gry bedg powtarzane, w zaleznoéci od: iloéci dostepnego
czasu, od specyficznych zachowan, na ktérych nauczyciel chce sie skoncentrowac i ogdlnie w
zaleznosci od dynamiki wydarzen i ewolucji aktywnosci kolektywnych. Jest uzytecznym
wprowadzanie zmian w fazach gry i szczegétowe wyjasnienie procesu cyberbullying’u, z

uzyciem materiatow dostepnych na Tabby.eu.

6) ZAKONCZENIE, KOMENTARZE: uczniowie sg roztgczeni. Nauczyciel prowadzi dyskusje o tym
co indywidualnie i wspdlnie doswiadczyli, czasami poprzez skupienie sie na tym, ze mtodziez
moze krzywdzi¢ jeden drugiego nie zdajgc sobie z tego sprawy, czasami wystarczy klikniecie

jednego przycisku w sieci spoteczne;.

PANEL NAUCZYCIELA
UWAGA: Panel nauczyciela jest nieobowigzkowy i dostarcza dodatkowych narzedzi i informacji do

analizowania stopnia realizowania gry.

Aby uzyska¢ dostep do panelu nauczyciela, wejdz w link http://game.teacher.eu/techer.html i

wprowadz dane niezbedne do rejestracji.

Nauczyciele mogg sie wylogowac¢ lub wybraé wczesniej utworzony ,Swiat” ze strony gtéwnej (z
menu , Otworz swiat”).

Panel nauczyciela nie pozwala nauczycielowi aktywie uczestniczy¢ w grze, lecz jedynie notowac jej
progres. By uczestniczyé w grze nauczyciel musi stworzyé sobie standardowe konto.

GRACZE

Po stworzeniu swiata tabela gracza stanie sie dostepna. Tabela pokazuje ilu graczy jest
zarejestrowanych w swiecie, jak réwniez ich parametry w grze. Tabela pokazuje wszystkich
uzytkownikow, rowniez tych, ktdrzy sg zarejestrowani, ale nie zalogowani.

Po zalogowaniu do swiata zaczekaj ok. 5-10 sekund na aktywowanie uzytkownika.

Tabela uzytkownika

Kolumny: Szczescie, Popularnos¢, Karma i Punkty, wksazujg parametry gry.

Srodowisko jest aktywowane podczas gry uzytkownikéw. Srodowisko jest obecnym otoczeniem
gracza (np. pokojem, szkotg, sklepem, itp.).



Przycisk ,,Ustal cel” w kolumnie Bullying’u pozwala nauczycielowi wystawié konkretnego ucznia
jako cel agresordéw, zaprojektowanych w grze postaci ze sztuczng inteligencja. Jednak mozliwosc ta
jest dostepna gdy uczen nie przebywa na terenie wtasnego pokoju, szkoty lub Sali gimnastycznej.

Raporty ilosciowe, wskazujg ile razy uzytkownik zameldowat do nauczyciela zachowania

bullying’ujace.

llos¢ podtaczen i Ostatnie potgczenie wskazujg ile razy uzytkownik byt zalogowany do gry i date
ostatniej sesji.

STATYSTYKI

Stronka wyswietla rézne dane statystyczne zwigzane z aktywnoscia uczniow w grze. Dane s3
anonimowe i przedstawiajg zachowanie ucznia w trakcie sesji gry, podejmowane decyzje w
kierunku aktow cyberbullying’u na nich samych lub wspoétgraczy.

Aby wyeksportowac¢ dane w formacie .csv kliknij przycisk ,,zapisz”.

Jesli chcesz uzyskac¢ dane z konkretnego okresu czasu, to kliknij i wprowadz interesujace Ciebie
daty w polach: ,,0d - Do”.

Pola informacji wyttumaczone w szczegole:

Czas gry uzytkownika: czas (w sekundach) jaki uptynat na graniu,

Ocena: Ocena (od 1 do 5 gwiazd) jaka uzytkownik przyznat postowi cyberbully
Interakcja: Uzytkownik nawigzat kontakt z drugim graczem, rodzaj interakcji
Raport: Uzytkownik zgtosit sie do nauczyciela (liczba zgtoszen w trakcie sesji)
Odznaka: Uzytkownik uzyskat odznake, rodzaj odznaki.

NARZEDZIA

W sekcji narzedzia, jest mozliwym tworzenie nowych swiatéw, musisz tylko wprowadzi¢ nazwe
Nowego Swiata i potwierdzi¢ przez klikniecie ,”From the tools section, it is possible to create new
"Worlds", you have just to insert the new World name and click on the button "Create".

You can also recover a student password by selecting his/her nickname from the menu in the
bottom, next to "Select user name".

POMOC
Co zrobic jesli gra zamarznie w fazie poczagtkowej lub po zalogowaniu? Skontaktuj sie z
administratorem systemu i przekaz ponizszg informacje.



1)
2)

3)

4)

Korzystaj z przegladarki Firefox lub Chrome.

Ustawienia zabezpieczen sieciowych: korzystanie z sieci moze by¢ ograniczone przez
zabezpieczenia sieciowe, niektdére proxy jak Squid mogga blokowac¢ funkcje gry TABBY.
Ustawienia Firefox: gra uzywa standardowych ustawien portéw http, wiec firewall nie
powininen oddziatywaé na dziatanie gry. Jednak, jesli masz problemy z witgczeniem gry
sprobuj wytaczy¢ firewall i upewnij sie, ze porty: 80, 8080, 443 sa otwarte/ dostepne dla
protokolu TPC.

Programy antywirusowe réwniez mogg sprawiac problemy z wigczeniem gry. Zalecane jest
wyfaczy¢ tymczasowo i ponownie odpalic gre.



